
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ค ำน ำ  

 

  

  การจัดท าชดุกิจกรรมการเรียนรูบ้า้นนักวิทยาศาสตร์นอ้ย ตามโครงการ  

บา้นนกัวิทยาศาสตรน์อ้ย ประเทศไทย ระดบัประถมศึกษา ปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียน

วัดหนัง โรงเรียนไดด้ าเนินกิจกรรมตามคู่มือการจัดการเรียนรูบ้า้นนักวิทยาศาสตร์นอ้ย 

ระดบัประถมศึกษา ซ่ึงเป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ 

ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความกระตือรือรน้ที่จะเรียนรูแ้ละบ่มเพาะความสามารถในการแกปั้ญหา 

มีส่วนร่วมในกระบวนการคน้ควา้ดว้ยการสืบเสาะเป็นฐาน ซ่ึงสอดคลอ้งกับวิธีการทาง

วิทยาศาสตร์ การหาค าตอบใหก้ับค าถาม และการอธิบายปรากฏการณ์ต่างๆ ไดม้าดว้ย 

การคน้หาอย่างมีระบบและมีเป้าหมาย ประกอบดว้ย การสงัเกต การสมัผสั การเปรียบเทยีบ 

เป็นตน้ 
 

  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บา้นนักวิทยาศาสตร์นอ้ย ตามโครงการบา้น

นักวิทยาศาสตร์น ้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา ของโรงเรียนวัดหนัง ได้รับ          

ความร่วมมือจากครผููส้อน บคุลากรที่เกี่ยวขอ้ง และนักเรียนโรงเรียนวัดหนังเป็นอย่างดี   

ท าใหก้ารด าเนนิกิจกรรมบรรลตุามวัตถปุระสงคโ์ครงการทกุประการ 
 

  การจัดท าชดุกิจกรรมการเรียนรูบ้า้นนักวิทยาศาสตร์นอ้ย ขอขอบพระคณุ

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากรงุเทพมหานคร ผูบ้ริหารโรงเรียน ครแูละ

บคุลากรทางการศึกษาทกุท่านที่มีส่วนในการสนับสนนุการด าเนินกิจกรรมใหบ้รรลตุาม

วัตถปุระสงค์ หวังเป็นอย่างยิ่งว่าชดุกิจกรรมการเรียนรูบ้า้นนักวิทยาศาสตร์นอ้ยของ

โรงเรียนเป็นประโยชนแ์ละเป็นแนวทางในการด าเนนิกิจกรรมที่เก่ียวขอ้งตอ่ไป 
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1. นกัเรียนสามารถไดเ้รียนรูป้ระสาทสมัผสัไดด้ว้ยตนเอง 
2. นกัเรียนสามารถอธิบายความส าคญัของประสาทสัมผสัดา้นการมองเห็น คือ ตา ได ้

3. นกัเรียนสามารถอธิบายความส าคญัของประสาทสมัผสัดา้นการไดย้ิน คือ ห ูได ้

4. นกัเรียนสามารถออกแบบวิธีการส่ือสารเมื่อตาและหไูมส่ามารถท างานไดต้ามปกติ 
 

 

 
 

1. ผา้ปิดตา คนละ 1 ผืน 

2. ที่อดุห ูคนละ 1 คู่ 
3. แบบบนัทึกกิจกรรม เรื่อง ไมเ่ห็นไมไ่ดย้ิน  

4. PPT  ประกอบการสอน เรื่อง ไมเ่ห็นไมไ่ดย้นิ 
 

 

 

 

1. ครตูัง้ค าถามกบันกัเรียนเพื่อน าเขา้สู่กิจกรรม “ถา้นกัเรียนมองไมเ่ห็นเพียงอย่าง

เดียว กบั มองไมเ่ห็นและไมไ่ดย้ินดว้ย จะรูสึ้กแตกตา่งกนัหรือไม ่อย่างไร?” 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมกำรเรียนร ูบ้ำ้นนกัวิทยำศำสตรน์อ้ย ประเทศไทย  

ระดบัประถมศึกษำ 

ชดุท่ี 2 กิจกรรมไม่เห็นไม่ไดย้ิน 

จดุประสงค ์

 

วสัดแุละอปุกรณ ์

 

ขัน้ตอนกำรจดักิจกรรม 

 



 
 

2. น านกัเรียนเขา้สู่กิจกรรมดว้ยการเล่นเกมปริศนาฮาเฮ   
 

 

 

 

 

 

 

3. ครแูบ่งกลุ่มนกัเรียนคละความสามารถ เก่ง กลาง อ่อน กลุ่มละ 6-7 คน  
4. ครชูีแ้จงกติกา ดงัตอ่ไปนี้ 

- ใหน้กัเรียนแตล่ะกลุ่มเลือกผูใ้บ ้1 คน ยืนหันหนา้ไปหาเพื่อน  เพื่อใบค้ าปริศนา 

- นกัเรียนคนที่เหลือในกลุ่มเป็นผูท้าย ใหอ้ยู่ตรงขา้มกบัผูใ้บ ้

- ครใูหด้คู าจากบัตรค าใบ ้โดยใชว้ิธีการใดก็ไดใ้นการส่ือสารที่จะใหผู้ท้ายค าใบ้

ปริศนานัน้ไดถ้กูตอ้งแตห่า้มส่งเสียง เชน่ การแสดงท่าทาง หรือการใชป้ากพดูโดยไมม่ีเสียง 

- กลุ่มใดทายถกูจะไดร้ับคะแนน ครั้งละ 1 คะแนน  

5. นกัเรียนเตรยีมเล่นเกม โดยแตล่ะกลุ่มร่วมกนัออกแบบวิธีการส่ือสารในการเล่นเกม   
6. นกัเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมเล่นเกมตามกติกาที่ก าหนด 

7. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายในประเด็นตอ่ไปนี ้

- กลุ่มที่ชนะบอกวิธีการที่ใชเ้ล่นเกมที่ท าใหท้ายค าใบไ้ดถ้กูตอ้ง และนกัเรียนกลุ่มอื่น

ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพิ่มเติม  

(แนวค าตอบ : นกัเรียนตอบตามวิธีการที่ใช ้เล่น ใชท้่าทาง / ใชส้ญัลกัษณม์ือ / 

ใชก้ารขยับปากพดูโดยไมม่ีเสียง) 

- ผูท้ายใชว้ิธีการใดเพื่อทายค าปริศนาจนถกูตอ้ง    

(แนวค าตอบ : ใชต้าในการมองสงัเกตท่าทางและลกัษณะการขยับปาก) 

 

- ในเกมนีป้ระสาทสมัผสัที่ส าคญัที่สดุคือ    

(แนวค าตอบ : การมองเห็น / ตา / การมอง / การด)ู 
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8. เกมที่ผูเ้ล่นมองไมเ่ห็นแตไ่ดย้ินเสียงมีเกมอะไรบา้ง และมีวิธีการเล่นอย่างไร 

    (แนวค าตอบ : ตอบตามความคิดจากประสบการณ์ของนักเรียน เช่น เกมปิดตา 

หาเพื่อน โดยนกัเรียนที่เป็นผูห้าตอ้งถกูปิดตาและแตะใหถ้กูเพื่อนที่ยืนอยู่ โดยใชก้ารฟังเสียง

ของเพื่อนในกลุ่มเพื่อบอกทางหาเพื่อน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. ครอูธิบายกติการเล่นเกมปิดตาหาเพื่อน ดงันี้ 

- ใหแ้ตล่ะกลุ่มเลือกตวัแทนเป็นผูถ้กูปิดตา 1 คน เพื่อใหเ้ป็นคนหาเพื่อน 

- ครจูะสุ่มนกัเรียนจากกลุ่มอื่นกลุ่มละ 1 คน เพื่อยืนกระจายทัว่บริเวณเล่นเกม 

โดยไมบ่อกว่ายืนอยู่ต าแหนง่ใด 

- นักเรียนสมาชิกกลุ่มที่ไดเ้ล่นจะตอ้งช่วยกันบอกทิศทางใหเ้พื่อนที่เป็นตัวแทน 

แตะใหถ้กูเพื่อนกลุ่มอื่นที่ยืนอยู่  

- ครจูบัเวลากลุ่มละ 3 นาที 

- กลุ่มใดแตะเพื่อนกลุ่มอื่นไดม้ากที่สดุเป็นผูช้นะ  
 

10.  ครแูจกอปุกรณท์ี่ตอ้งใช ้ 
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11. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนและคิดหาวิธีการส่ือสารที่จะบอกทิศทางให ้           

ผู้ที่ถ ูกปิดตาแตะเพื่อนกลุ่มอื่นให้ได้มากที่ส ุด  และบันทึกลงในแบบบันทึกกิจกรรม                  

เรื่อง ไมเ่ห็นไมไ่ดย้ิน  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 
 

12. เล่นเกมปิดตาหาเพื่อนทีละกลุ่ม จนครบทกุกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

 
 

13. ครใูหน้กัเรียนแตล่ะกลุ่มน าเสนอและอภิปรายว่าใชว้ิธีการใดในการสื่อสาร จึงท า

ใหก้ลุ่มของตนเองแตะเพื่อนไดส้ าเร็จ 
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14. ครชูวนนักเรียนเล่นเกมปิดตาหาเพื่อนอีกครั้ง โดยก าหนดกติกาเหมือนเดิม      

แตค่รั้งนีผ้ ูถ้กูปิดตาตอ้งอดุหดูว้ย 

15. แต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบวิธีการส่ือสารระหว่างผูบ้อกทิศทางกับผูท้ี่ถกูปิดตา

และปิดห ูพรอ้มบันทึกลงในแบบบันทึกกิจกรรม 

16. นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอวิธีการส่ือสารของกลุ่มตนเองที่ออกแบบไว ้โดยเพื่อน

กลุ่มอื่นสามารถอภิปรายวิธีการที่น าเสนอได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

17. นกัเรียนแตล่ะกลุ่มเล่นเกมและใชว้ิธีการสื่อสารที่ไดอ้อกแบบไว ้จนครบทกุกลุ่ม 

 

18. ครแูละนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายในประเด็นตอ่ไปนี ้

- นกัเรียนแตล่ะกลุ่มไดใ้ชว้ิธีการส่ือสารตามที่ไดอ้อกแบบไวห้รือไม่ ไดผ้ล             

เป็นอย่างไร 

- วิธีการใดเป็นวิธีการสื่อสารที่ท าใหผู้ถ้กูปิดตาแตะถกูเพื่อนกลุ่มอื่นไดเ้ร็วท่ีสดุ 

- ในการเล่นเกมปิดตาหาเพื่อน ผูท้ี่เป็นคนหาท่ีมองไมเ่ห็นเพียงอย่างเดียว            

กบัผูท้ี่เป็นคนหาที่ทัง้มองไมเ่ห็นและไมไ่ดย้ิน ผูใ้ดเล่นเกมล าบากกว่ากนั    

    (แนวค าตอบ : ผูห้าที่ทัง้มองไมเ่ห็นและไมไ่ดย้ิน) 

- อะไรเป็นอปุสรรคตอ่การสื่อสาร คน้หา หรือระบทุิศทางของส่ิงตา่งๆ                  

ในชวีิตประจ าวัน 

        (แนวค าตอบ : การมองไมเ่ห็น และ การไม่ไดย้ินเสียง) 

- จากเกมที่เล่น ตาและห ูมีความส าคญัอย่างไร  

(แนวค าตอบ : ตาใชม้องดส่ิูงตา่งๆ หใูชฟั้งเสียง) 
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19. ครแูละนกัเรียนร่วมกนัสรปุสิ่งท่ีไดจ้ากการเรียนรูใ้นประเด็นตอ่ไปนี้ 

- ตาและหมูีความส าคญั  โดยตาใชม้องดส่ิูงต่างๆ และหใูชฟั้งเสียง 

- ถา้ตาและหไูม่สามารถท าหนา้ท่ีไดต้ามปกติ  จะส่งผลใหก้ารท ากิจกรรมตา่งๆ

ในชวีิตประจ าวันยากหรือล าบากขึน้  ดงันัน้จึงตอ้งใชว้ิธีการอื่นในการส่ือสารแทนการพดู

หรือการฟังเสียง เราจึงควรดแูลรักษาอวัยวะต่างๆ ใหถ้กูวิธี คอยชว่ยเหลือและเห็นอกเห็นใจ

ผูอ้ื่นที่อาจมีอวัยวะที่ไมส่ามารถใชง้านไดต้ามปกติ 
 

 

 
 

1. นักเรียนสามารถอธิบายความส าคัญของประสาทสัมผัสดา้นการมองเห็น คือ ตา ได  ้

จากการไดเ้รียนรู้ว่าถ้าประสาทสัมผัสทางการมองเห็นไม่เป็นปกติอีกต่อไป ที่เรียกว่า           

ตาบอด หรือมองเห็นลางๆ จะท าใหใ้ชช้ีวิตล าบากมากขึ้น เช่น เดินชนส่ิงของ เดินชนคนอื่น 

ไดร้ับบาดเจ็บ หรือไมส่ามารถขา้มถนนเองได ้เป็นตน้ 

2. นักเรียนสามารถอธิบายความส าคัญของประสาทสัมผัสดา้นการไดย้ิน คือ ห ูได้ 

จากการไดเ้รียนรูว้่าถา้ประสาทสัมผัสทางการไดย้ินไม่เป็นปกติอีกต่อไป ที่เรียกว่า หตูึง           

และ หหูนวก จะท าใหก้ารใชช้ีวิตมีความยากล าบากมากขึ้น เช่น พดูคยุกับผูอ้ื่นไม่ถนัด                 

เพราะการไดย้ินเสียงลดลง หรือขา้มถนนแต่ไม่ไดย้ินเสียงแตรรถก็จะท าใหเ้กิดอบุัติเหต ุ              

จะเห็นไดช้ดัในคนที่มีอายมุาก ที่การไดย้ินเสียงลดลง ท าใหต้อ้งคยุกันดว้ยเสียงดังมากกว่า

ปกติ การอ่านรปูปากขณะพดู และใชท้่าทางประกอบการสื่อสารดว้ย  

3. นกัเรียนสามารถออกแบบวิธีการส่ือสารเมื่อตาและหไูมส่ามารถท างานไดต้ามปกติ 

เชน่ การช่วยแตะไหล่ผูท้ี่ทัง้มองไมเ่ห็นและไมไ่ดย้ินเสียง หรือวางของไวเ้ป็นสญัลกัษณใ์หร้ ูว้่า

เดินถกูทางแลว้ เป็นตน้ 
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ทกัษะทำงสงัคม 

-  รับฟังบคุคลอื่นและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั 

 -  ชว่ยเหลือและใหค้วามเคารพซ่ึงกนัและกนั 

 -  วางแผนการท างานในกลุ่มของตนเอง 

 

ทกัษะกระบวนกำร 

- การสงัเกตและการอธิบายความแตกตา่งเกี่ยวกบัหนา้ท่ีของตาและห ู

 

ทกัษะสว่นบคุคล 

- เขา้ใจและยอมรับเอกลกัษณข์องร่างกาย 

- วางแผนและด าเนนิกิจกรรมดว้ยตนเองอย่างอิสระ 

- เรียนรูก้ารท างานใหส้ าเร็จดว้ยความสามารถของตนเอง โดยอาศัยความรู ้           

ทีไ่ดม้าจากการลงมือปฏิบัติดว้ยตนเอง 
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บนัทึกหลงักำรจดักิจกรรม 

1. ผลการจดักิจกรรมท่ีเกิดขึน้กบันกัเรียน 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

 

2. ปัญหาและอปุสรรค 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

 

3. ขอ้เสนอแนะ/แนวทางแกไ้ข 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

 

        ลงชือ่...................................ผูจ้ดักิจกรรม 
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ความคิดเห็นผูบ้ริหาร 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

        ลงชือ่............................................................ 

        (....................................................................) 

        ต าแหนง่....................................................... 
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